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Mercoledi 8 Maggio Piazza Carlo di Borbone
APERTURA XIX EDi2iONE GiORNO DEL GiOCO

Ore 09.00 Chiusura delle strade Via

Manzoni, Piazza Carlo di Borbone,

Viale Regina dei Gigli.

Ore 09.15 Arrivo delegazioni scuole

cittadine e extraterritoriali con Ia

propria bandiera del giorno del gioco

e con propri striscioni.

Ore 09.30 Ingresso Fanfara Comando

Brigata Bersaglieri "Garibaldi", Inno

nazionale e Manifestazione inaugurale

con coreografia corale delle scuole del

territorio con la sigla.

Ore 09.40 Saluti del Sindaco e interventi autorita.
Ore 10.00 Dichiarazione di apertura della XIX Edizione del GIORNO DEL GIOCO.
Ore 10.05 Seconda coreografia scuole cittadine

8 Maggio nelle aree chiufe al traffico Auto Vietate dalle 9.00 alle 13.00
LR CiTTR Si METTE iN GiOCO

%FT?B UN PO’ I TEATRO VIAGGIANTE in FAMIGLIA MIRABELLA
7@ = d/m—:ra UMOD Sorrisi, acrobazia, ironia, monaocicli, satira familiare,
:LL_ giocoleria, generazioni a confronto ...

o PIGRECO Company in SODADE performances di

giocoleria itinerante nelle aree pedonalizzate con
Laura Colonna e Doreen Grossmann.
- MAGO MARFI e MAGO STARMAX in Magic street
“% trucchi illusionismo e giochi di prestigio.
CLOWN STREET BAND R. VIVIANI, una gioiosa marching
band per portare ovungue un clima di gioco e di festa.
Cooperativa PROGETTO UOMO con CIRCOBUS,
Ludobus LUDOFFICINA e Ludobus ARTINGIOCO.
PING PONG a cura di KLUB PAPILLON in Arena Diana di
Villa Vannucchi.
AGRIGIOCHIAMO a cura di AGRIPARK attivita ludico
didattiche rivolte alle famiglie per educare attraverso il
gioco verso tematiche agro-ambientali.
Ospiti Banda Junior dell’l. C. F. d’Assisi - N. Amore del
comune gemellato di Sant’Anastasia (NA).
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Da questo momento si susseguiranno le
visioni fantastiche di sole e luna impegnati
in una danza aerea, di variopinti uccelli, di
strane macchine volanti che si rincorrono
come in una giostra, di mezzi fantastici a
propulsione pirotecnica, e molti altri
misteriosi personaggi. Alla fine del viaggio,
la Volta Celeste si accendera in una
spettacolare battaglia in cui angeli e
demoni volanti si contenderanno il
privilegio di poter portare la propria
immagine come ricordo imperituro negli
occhi e nel cuore dello spettatore.
Performances aeree su una gru e utilizzo di
trampoli per un grande

evento "open air".

In questo spettacolo, la Compagnia
accompagna gli spettatori in un
viaggio fantastico nel mondo
immaginario dei multiformi
personaggi che popolano la Volta
Celeste. E la dea Fortuna ad
introdurre il viaggio ed a gettare i
suoi buoni auspici dall'alto della
sua postazione a 10 m dal suolo.
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